Weblap-készités

1 BEVEZETES

Kellene egy honlap, mert mar minden ismerdsnek van. De mégis, mi az?

A honlapot és az elkészitéséhez sziikséges segédeszkozoket eldszor a CERN-ben dolgoztak
ki. Miért pont az atomtudosok kornyékén sziiletett meg ez a példatlanul népszeri és
megallithatatlanul terjed6 eszk6z? Ez egy kicsit a véletlen miive.

Valamikor az 6sidokben (vagyis par éve — a szamitastechnikdban ez nagy id6) mar
megalkottak a Gophert, mint hatékony és konnyen kezelhetd informécios rendszert. El is
terjedt. Végre elég volt csupan par billentyli kezelését megtanulni ahhoz, hogy az ember a
vilag barmely pontjarél informacidhoz jusson, attekinthetden, gyorsan. Ekkor mar az Internet
egységes egészként jelent meg a felhasznalo eldtt. Az, hogy a kért informacié milyen gépen,
milyen operacids rendszer alatt és a vildg melyik pontjdn van (az atviteli sebességet
leszamitva) érdektelenné valt. Gondoljuk meg, mekkora jelentésége van ennek! Az egész
vilagot "atlathatjuk", nincsenek hatarok t6bbé!

A CERN tudosai éppoly lustdk és valogatdsak lehettek, mint barki mas, csak sokkal
igényesebbek. A Gophert annak idején Minnesota egyetemén karakteres képernydkre
almodtak meg és csak "unalmas" meniiket tartalmazott. Az atomfizikusok meg abrékat és
képeket koveteltek. Meg dolt betiit. S mindenekfelett sziviikkhdz nétt a hipertext. Megkaptak.

A honlapok a szdmukra kidolgozott kommunikécios szabvanyok szerint "kdzlekednek" az
Interneten és ezt értik a World Wide Web bongészéprogramok. A lapok szerkesztd- és
kiegészitdjelekkel (leirokkal) ellatott szovegallomanyok. A leirék szabvanya a HTML
(HyperText Markup Language). A HTML egyfajta leironyelv. Vele a lap megjelenését tudjuk
"programozni".



2 MIKELL A HONLAPHOZ?

El6észor is egy

2.1 GEP

Ha nekifogunk a honlap készitésének, eldszor is keresniink kell egy gépet, amin majd
dolgozni fogunk. A lap épitéséhez megfelel egy "mezei" PC is, kiprobalasdhoz mar egy
Linuxos vagy Windowsos Netscape, vagy hasonld bongészOprogram sziikséges. Amennyiben
a lapunkat 6rz6 géppel csak rovid ideig tudunk dolgozni, pl. azért, mert telefonon at tartjuk
rendszeresen a kapcsolatot, akkor érdemesebb az otthoni gépen megirni és kiprobalni a
lapo(ka)t, majd a kész valtozatot felkiildeni. Ahhoz ugyanis, hogy masok is megtekinthessék a
lapunkat

2.2 INTERNET KAPCSOLAT

sziikséges. Ezt minden guru host néven emlegeti, ez annyit tesz, mint hazigazda, s valoban,
nala lakik majd a lapunk. Ennek a gépnek az Interneten ismert cime, s6t szinte mindig neve is
van. Képzeletbeli hostunk hallgasson a
www.honlapiskola.hu

névre! Ez a gép tehat rajta van a Neten, méghozza a nap mind a huszonnégy orjaban.
Keriiljiik el a korlatozott nyitvatartdssal iizemeld hostokat, mert a Net az egész bolygot
magaban foglalja és mindig ébren van. Szerény lapunkat pedig Tokiotél Washingtonig
barhonnan meglatogathatjak, mert nincsenek tavolsagok ebben a furcsa vilagban.

Ahhoz, hogy dolgozni tudjunk, be kell jutnunk a hostra. Szamos host biztosit anonim,
nyilvanos hozzaférést, bizonyos szolgaltatdsok haszndlatdra. Ezzel akér az Internet barmely
szegletébe is elvitorlazhatunk, sajat lap alapitdsahoz azonban nem elég. Kell egy

2.3 ACCOUNT

is, amit postafioknak, hozzaférésnek is probalnak forditani, de nem egészen talalo.
Lényegében arrdl van szd, hogy a host személyesen ismerjen minket és biztositson szdmunkra
egy zugot, ahova virtualis ingbsagainkkal bekoltdzhetiink.

Az account megszerzésének rejtelmei és szdmos fondorlata romantikus kalandregény
témaja lehetne, mi most ugy tesziink, mint a matematikusok: "Vegyiink egy accountot!". Az
accounttal egyiitt jar egy user-név ¢s egy password is. (A password mindig legyen nehezen
kitalalhat6 €s legalabb havonta valtoztassuk! Az 6rdog és a hackerek sosem alszanak!)

Tegyiik fel, nekiink a Jakab név jutott. Jelentkezziink be! Valami hasonlét latunk majd:

Welcome at www.honlapiskola.hu
login: jakab
password: ekl

Ha ezek utan a gép morc modon ki nem dobott minket, akkor valoban van €16 accountunk.
Ide akar levelet is kaphatunk, jegyezziik is meg a cimiinket:

jakab@honlapiskola.hu

Kérjiink meg egy ismerdst, aki nem erre a gépre kapott accountot, hogy kiildjon a
cimiinkre levelet! Ha megkapjuk, a host Internet elérése rendben van. Ezenkiviil futnia kell

cgy
24 HTTPD

programnak is. Ezt a host korlatlan ura és parancsoldja, a root (rendszergazda) helyezi
lizembe (azaz mi ezzel ne probalkozzunk) és ha nem értiink igazdn a host operacids



rendszeréhez, akkor a legegyszerlibb ellendrzési mod a host kezddlapjanak hivasa. Az
altalunk hasznalt bongészobe irjuk be Uj cimként:
http://www.honlapiskola.hu

Ha erre megjelenik valami szépséges oldal, nyert {igylink van (majdnem). Ha nem, akkor
érdeklédjlink a hoston més userektdl, végso esetben a roottdl, valaki csak fogja tudni, miért
nem mukodik. Lehet, hogy a httpd program nem fut, de az is lehet, hogy nincs kezddlap (az
elég szomord) vagy mas cimen van (nem "www" a host neve vagy nem a szokasos
"index.html" a kezdd6lap cime).

Ideje csindlni valamit, ha mar bejelentkeztiink! Kezdjiik az els6 kapavagassal. Hozzuk 1étre
azt a helyet, ahova a lap keriil! Ez

2.5 A PUBLIC_HTML KONYVTAR

vagy directory, vagy folder, kinek hogy tetszik. Egy parancs az egész:
mkdir public_html
Ellendrizni kell az

2.6 ELERESI JOGOK

néven ismert szornyuséget. Arrdl van sz6, hogy a sokak altal hasznalt és a halozatba
kapcsolt gépeken ésszerlien korlatozva van, ki mit irhat és olvashat, nehogy vicces kedvii t-
boyok méasok féltve 6rzott allomanyaiba kotorjanak bele.

Mit is szeretnénk a lapunkkal? Azt, hogy mindenki olvassa, aki csak erre jar. Azt viszont
nem szeretnénk, ha 4t is irndk, nem azért veszddiink vele. Tehat irni csak mi irhatjuk. Adjuk
ki ezt a UNIX parancsot:

Is -al

Vilaszként valami ilyet kell kapnunk:
total 17
drwxr-xr-x 4 jakab users 1024 Aug 11 00:02 ./
drwxr-xr-x 8 jakab  users 1024 Jul 24 15:26 ../
drwx------ 4 jakab users 47 Aug 11 00:04 mail/
drwxr-xr-x 4 jakab users 3 Aug 11 00:05 public_html/

[...]

A lényeg az, hogy a harom darab r és x ott legyen elszorva. Ha ez nincs igy, akkor ujabb
parancsot kell adnunk:
chmod 755 public_html

Az index.html -- és minden "normalis" allomany -- mas értéket kap (nem tartalmaz x-eket):
chmod 644 index.html

Ha nem vagyunk biztosak a dolgunkban, akkor is kiadhatjuk, baj nem szarmazik bel6le. Ha
viszont nincs helyesen bedllitva, akkor bar ott van a lap vagy a kép, mégis lathatatlan marad.
A beagyazott kép helyett egy kérddjel, vagy valami egyéb jelzés jelenik meg.

Megjegyzem, azért batorkodom itt mindig a UNIX operacios rendszert emlegetni, mert a
hostok dontd tobbsége ezzel, vagy ennek valamely elfajzott rokondval lizemel, alapszinten
tehat értenitik kell a "szobol"...

Kész a "telek", kezdhetjiik épiteni a hdzat. El6szor is 1épjlink be a "telekre":
cd public_html

Ha bent vagyunk, akkor a haz bejéarata

2.7 AZ INDEX.HTML

allomany. Egyeldre legyen benne csak annyi, hogy Under construction!, azaz magyarul
Fejlesztés alatt!
Lassuk!
echo "Under construction!" > index.html



Nocsak, mar kész is az elsé lapunk. Nana! Inkabb a nulladik. Ellendrizziik a hozzaférési
jogot (Is -al) és ha megvan a megfeleld szamu r €s x, akkor

2.8 A LAP CIME

az Interneten:
http://www.honlapiskola.hu/~jakab
Akéar meg is nézhetjiik.



3 AZELSO LAP

elkészitéséhez tudnunk kell

3.1 MIVEL KESZITSUK?

Nem kell agyuval verébre 16ni, eleinte barmilyen egyszerii karakteres szovegszerkeszto
megteszi. UNIX alatt a pico, vagy a joe (a vi az elborult elmék varazseditora, igazi buherator
nem is nyul mashoz, de kezd6knek nem ajanlom); DOS alatt a Norton Editor, vagy az EDIT
is megfelel, illetve Windows alatt a Notepad. Feltételezem, hogy mindenkinek van kedvence,
amit ismer €és hasznal.

Tehat elkezdjiik a bejarat, azaz az index.html szerkesztését!

3.2 EGY HTML LAP SZERKEZETE

a HTML "nyelv" szabalyai szerint igy néz ki:
<html>

<head>
Fej
</head>

<body>
Torzs
</body>

</html>

3.3 MI KERUL A FEJBE?

A fejben a lapra jellemzd, rovid, par szavas leirast kell megadnunk. Ez a szdveg a
bongészdprogram ablakinak tetején fog megjelenni, illetve a halézaton iizemeld
keres6automatik is ezt fogjak a lap halozati cime mellé irni. Meg kell tehat gondolni, mi is
keriil ide! Raadasul ékezetet sem ajanlott hasznilni, mert nem mindegyik bongészd- és
kereséprogram képes azt helyesen értelmezni.

3.4 MIKERUL A TORZSBE?

Maga a lap, amit irunk. Az dsszes szoveg, a képek helye, miegyéb.
Ezek utan Jakab szamara

3.5 AZELSO KESZ LAP

valahogy igy néz ki:
<html>

<head>
<title>Jakab honlapja</title>
</head>

<body>
<pre>

Hello!

Jakab vagyok, most tanulom a honlapkészités rejtelmeit.
Hamarosan ez az oldal tele lesz minden széppel és joval.



A levélcimem:
jakab@honlapiskola.hu

</pre>
</body>

</html>
Nos, ezzel valoban kész az elsé lapunk! A szoveg szabadon valasztott. Lehet jatszani. De
hamar felmeriil a kérdés,

3.6 MIKERULJON AZ ELSO LAPRA?

Amikor az ember honlapot készit, nyilvan igyekszik bemutatni magat. Ezt szdmtalan
modon meg lehet tenni, ez a korlatlan 6nmegvalositas idealis terepe. Szokasos megoldas egy
fényképet kirakni magunkrol és par alapvetd adatot, de lehet humoros kisregényt irni
magunkrol fénykép nélkiil, vagy szigort szakmai 6néletrajzot hdrom nyelven, vagy jatékos
akombakomokkal teleaggatni az egész lapot. Mindent lehet. Egy dolgot érdemes szem el6tt
tartani: a lap informacios erejét. Erdektelen, nehezen attekinthetd, nehezen leto1t6dd (azaz
nagyon hosszu) lapokrol hamar tovalebben az Interneten bolyong6!



4 OLVASNIVALOK

Lehet tiszta lappal kezdeni a Hal6zaton, de ha mar egyszer valamit valamikor leirtunk,
nem szivesen potyogjiik be Gjra. Azaz eldbb-utobb elkovetkezik a

4.1 KESZ SZOVEGEK BEVAGASA

a lapba. A legegyszeriibb, ha van egy "primitiv" szovegszerkesztdvel elkészitett, altalaban
txt jelzést viseld allomanyunk. Ha nincs benne ékezet (mert mondjuk angol nyelvii), akkor
még jobb. Nincs mas dolgunk, mint a szoveg elejére beirni: <pre> és a végére: </pre>. Ezt a
torzsbe beillesztjiik €s kész. Ugye milyen egyszerii?

Olcs6 husnak hig a leve: a preformatted (eldre tordelt) szovegek csunyacskak és
gyanusan ugy néznek ki, mint egy program forraslistaja egy monitoron. Nem csoda, ezt a
megoldast pont erre talaltdk ki! A bongészOprogramok ugyanis egyébként figyelmen kiviil
hagyjak az altalunk beirt sorvégjeleket és tordelést, ontik a szoveget, ahogy az az ablakba
befér. Probaljuk ki! Egy hosszabb .txt dllomanyt el6szor zarjuk a <pre> és </pre> jelek kozé,
s nézziik meg:
<pre>
Hol az a dal,

Ami felkavar?
Hol az a dal,

Ami vigasztal?
Hol az a dal,

Ami egyszer észrevétlenil elveszett?
</pre>

...majd toroljik ezt s gyonyorkddjiink!

Hol az a dal, Ami felkavar? Hol az a dal, Ami vigasztal? Hol az a dal, Ami egyszer észrevétlendil
elveszett?

Ugye milyen szép? Jo, hogy lattuk, mert késébb, ha valamiért olvashatatlan betiifolyamma
valik a lapunk, gyanakodhatunk arra, hogy valahol valamilyen HTML jelet elfelejtettiink!

Az elore tordelt szovegekkel mas baj is van: a bongész6 nem mer hozzajuk nyulni, azaz, ha
hosszabb a sor, mint amilyen széles az ablak, akkor nem latjuk az egészet, tologathatjuk a
gorgetdsavot oda-vissza. Korlatozhatjuk persze a szélességét, de valaki bizonyosan annal is
kisebb ablakot hasznal, mint amit mi feltételezlink.

Ha viszont programok forraslistajat kell kozoIniink, nehogy mast hasznaljunk! Nincs annal
reménytelenebb meld, mint egy preciz bekezdésekkel ellatott forrasszoveget Gjraszerkeszteni!
A bodngészok, hogy kihangstlyozzak, itt valami masrol van szd, s nem kozonséges szovegrol,
az eldre tordelt részeket mas, irogépszeri betiitipussal jelenitik meg.

Az ékezetekrol még lesz szo, egyelére csak annyit, hogy megvert a digitalis mindenhatd
minket tobbféle szabvannyal is, ezek koziil a Latin-2 megtiirt a weblapokon (éppen csak),
minden mas olvashatatlan! Van kiut, latni fogjuk.

Végezetiil: nem lebecsiilésként irtam az elején azt, hogy "primitiv" szovegszerkesztd! Ma
ugyanis a WinWord 1is szOvegszerkesztd programnak szédmit. "Primitiv' az a
szovegszerkesztd, amelyik barhol olvashatd, szerkesztdjelek nélkiili, in. plain text dllomanyt
allit el6. Azaz az allomanyban csak a szoveg van, semmi mas. Nevezhetjiik nyers szovegnek
is.

Amennyiben nem nyers a szdveg, hanem mar szépen tordelt valamelyik nagytudasu
programmal, akkor Iépnek szinre a

4.2 KONVERTEREK

Annyiféle formatum van mdr, hogy az elképesztd! Reménytelen vallalkozés tehat
univerzalis atalakitot keresni vagy irni. Nem is érdemes. Léteznek eredményes kisérletek



olyan alloméanyformatumra, amely az 6sszes elképzelhetd szerkesztési lehetdségre felkésziilt,
ilyen példdul a Rich Text Format (.rtf).

Figyelem, ez a formatum kozonséges halandd szamara olvashatatlan! Olyan, mint egy
leforditott program, csak itt a vastag betii, dolt betil, ilyen betii, olyan betli van egységes
"nyelvre" forditva. A lényeg: ezt a formatumot a szovegszerkesztd programunknak ismernie
illik! (A WinWord pl. ismeri.)

A mar megszerkesztett szoveget tehat ebben a formatumban ujra el kell menteniink. Utana
pedig keresni kell egy olyan programot, amelyik .rtf allomdnyb6l .htm(l) allomanyt készit.
[lyen az rtftohtm nevii, FTP archivumokbdl letolthetd shareware program. Hasznalata
egyszerii:
rtftohtm valami.rtf

A program elfogadhatéan dolgozik, amig valami extra nem bukkan fel a szévegben (pl.
egy szoveggel koriilontott dbra), ezen biztosan elbukik majd.

Bevallom, ez nem is baj. A HTML leirasok ugyanis csak tampontokat adnak a
megjelenitésre és nem definidljak azt szigoruan. Azaz:

A weblap megjelenése a bongészd beallitasatol is fligg, semmi garancia nincs arra, hogy
mas is azt latja, amit mi!

A weblapon nem lehet cél egy profi képesujsdg mérethelyes megvalositasa. Kész
szovegeink tartalma a lényeg, a format pedig igazitanunk kell a lehetdségekhez, esetleg

4.3 KEZZEL SZERKESZTVE

Ha {ires lappal inditunk, vagy ha mar kész anyagot kell webre hangolni, akkor a megfelel
szerkesztési "utasitdsokat" magunk is elhelyezhetjiik.

Lattuk mar, hogy ezeket az "utasitdsokat" < és > jelek kozé zartuk, ez minden esetben igy
van. Leirasukhoz kis- és nagybetli egyarant megfelel, a kisbetli talan kényelmesebb, a
nagybetii jobban latszik. Vannak jelek, amik parban allnak (zarni kell dket), a bezard egy /
jellel tobbet tartalmaz.

A szoveg bekezdéseinek elhatarolasahoz a <p> jelet hasznaljuk. A bekezdéseken beliil a
szoveget a betiméret ¢és az ablakszélesség figyelembevételével szabadon tordeli a
bongészdprogram, am ennél a jelnél mindenképpen 1) sort kezd, a két bekezdés kozt altalaban
iires sort is hagy.

Ha sziikséges, kiilon is kérhetjiik az 0j sor kezdését (pl. parbeszédeknél) a <br> jelel. Ez
iires sort nem hagy.

Ha a szovegben ¢lesebb elhatarolast szeretnénk, Gigy vonalat is huzhatunk a <hr> jelel.

Egy hosszabb szovegben valoszinlileg fejezet és alfejezetcimek is el6fordulnak, ezeket a
<h1>, <h2>, ..., <h6> jelekkel emelhetjiik ki. Figyelem, ezt a jelzést zarni kell! A <h1> parja
a cim végén a </h1>. Az egyes a legnagyobb méretii betlit adja, a hatos a legkisebbet. Maga a
szoveg a négyessel egyezd méretll, igy az 6tds €s hatos "cimleir6t" inkabb specialis célra (pl.
copyright jelzésére) hasznaljuk.

Az amerikaiak balra igazitjdk a cimeket, ha ez nem tetszik, a <center> jellel kérhetjiik a
kozépreigazitast. Ezt a jelzést is zarni kell! Osszevonhatd, sét illik is Osszevonni a
cimjelzdvel, ekkor igy alakul: <hl align=center> ¢és értelemszeriien elég csak igy zarni:
</h1>.

A szdvegen belill vastag és dolt betlis kiemeléssel élhetlink, erre a <b> és az <i> jelek
szolgalnak és ezeket is zarni kell. Ez a két jelzd azonban egyes vélemények szerint keriilendod,
ugyanis a HTML filozo6fidjanak ellentmondanak: szigora utasitdst adnak, fizikai leirok és nem
"atmutatok". (Valdban, van olyan eset, hogy nincs mdd pl. dolt betiit irni.) Ezért helyettiik
mas, a logikai jelentést jobban leird jeleket hasznalhatunk. Megerdsithetjiik mondanivalonkat
a <strong> jelzével, hangsulyt adhatunk neki az <em> jelzdével, vagy idézhetiink is a <cite>



jelzovel. Levélcimiinket pedig illik <address> jelzok kozé zarni — azaz ez is bezarandd, mint
a tobbi.

Hat ez sok volt igy egyszerre! Pedig van még... De inkébb nézziik, Jakab lapja hogyan néz
ki, feltéve, hogy szereti Koncz Zsuzsat hallgatni:
<html>

<head>
<title>Jakab honlapja V2.0</title>
</head>

<body>

Hello Mindenki!<p>

Ez itt

<hl align=center>Jakab honlapja</h1>

Jakab vagyok, most tanulom a honlapkészités rejtelmeit.
Hamarosan ez az oldal tele lesz minden széppel és joval.
<p>

A <strong>kedvencem</strong> sorait idézem:

<p>

<cite>

Ma mar a sziviink helyén kompjuter dobol, <br>
Kiszamitott a szenvedély.<br>

Egy Uj vilag helyett csak latvanyt terveziink.<br>
A lelkiink hallgat, s csak a pénz beszél.

</cite>

<hr>

A levélcimem:<br>
<address>
jakab@honlapiskola.hu<br>
</address>

</body>

</html>

4.4 EKEZETEK

A magyar nyelv ¢ékezeteit majdnem szabalyosan meg tudjuk adni a HTML
karakterleirdival. A majdnem azt jelenti, hogy a készletben nincs hossz 6 és ii. Helyette 6 és
i hasznalt, ezek azok a "kalapos" betiik, amelyeket kis joindulattal elfogadhatunk (a képernyd
¢s a nyomtatd karakterkészleteinek magyarra cserélésével a kalapok helyett a rendes hosszu
¢kezetek is megjelenithetdk). A 1élek nyugalma itt sem teljes, ugyanis a kalapos 6 helyett a
hulldimvonalas is elterjedt — miért pont ebben lenne egység? (Halkan merem csak
megjegyezni, hogy ha mar szegény i kalapos, logikusabbnak tiinik az 6-re is kalapot htizni...)

Minden tovabbi szdszaporitds helyett itt a tablazat, amellyel akar ékezetmentes
billentytizeten is leirhatjuk azt, hogy:

arviztirgtiikérfarégép =

ARVIZTURO TUKORFUROGEP

Ezt a szoveget érdemes megjegyezni! Az Osszes magyar ékezetes maganhangzot
tartalmazza.



Magyar €kezetes betlik HTML leir6i:
‘ éH &aacute; AH &Aacute;
‘ ¢ H &eacute;| E H &Eacute;
‘ i H &iacute; | | H &lacute;
‘ (')H &oacute; OH &Oacute;
‘ t')H &ouml; OH &Ouml;
‘ ('SH &ocir; OH &Ocire;
| 8| &otilde; | O] &Otilde;
‘ uH &uacute; UH &Uacute;
| i &uwuml; | U] &Uumi;
‘ 0] &ucirc; IjH &Ucirc;

10

Ekezetes szoveget igy imi hosszd tavon farasztd, ezért érdemes valami konvertalot
beszerezni (pl. az rtftohtm is tudja ezt). Vagy irhatunk Latin-1 vagy Latin-2 karaktercket
kozvetleniil is (ha tudunk), bar ez nem "sportszeri" (pl. e-mailben elkiildve egy ilyen széveg
bizonytalan végeredmenyt ad, és a keres6programok sem mind birkéznak meg vele).
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5 KEPEK

Egy kép felér ezer szoval, tartja a mondas. Ilyen az agyunk, jobban szereti latni a dolgokat.
Tudtak ezt a HTML kidolgozéi is, igy lehetdségiink van "feldobni" a lapunkat valamilyen
vizualis sokkhatéassal. Egy weblap kép nélkiil (ma mar) elég szegényesen hat.

51 KEPFORMATUMOK

Képformatumbol is akad par tucat, szerencsére itt latszik a kiut. A két legelterjedtebb (és
mellesleg elég tomor) taroldsi szabvany az elfogadott a HTML vilagaban: a GIF ¢és a JP(E)G.
(A UNIX miatt az xbm is, de ez Iényegtelen.)

A GIF az "6regebb". Annyit érdemes tudni rdla, hogy a tomdritd eljarasa veszteségmentes,
azaz a képben nem jelennek meg hibak a konverzio soran. Ebbdl persze kovetkezik, hogy
tomorségének hatarai vannak. Mégsem ez a legnagyobb baj, hanem az, hogy csak 256 szint
tud. Ezt ugyan nagyobb palettabdl valaszthatja ki, de egyszerre akkor is csak ennyi szin lehet
fent -- s ez kevés lehet egy finom szinatmenetnél... Abrakhoz, rajzokhoz viszont kit{inG.

A JPEG kimondottan fényképekhez van idomitva. Nagyon tomor, annyira, hogy csal: nem
egészen ugyanazt a képet tarolja, mint amit megadtunk neki. Az emberi szem ugyanis tolerans
¢s becsaphatd. Bizonyos hibdkat egyszerlien nem lat meg, ezeket tehat biintetleniil el lehet
kovetni. A JPEG cserébe kis méretet és 24 bites valosdghtli szinvisszaadast biztosit. Jobbat,
mint amit a legtobb monitor valaha is tudni fog... (Rossz paraméterezéssel persze el lehet
rontani szemmel lathatéan is a képet.) A JPEG nem jo a rajzokhoz, ott csunyan hibazik és
ehhez képest keveset karcsusit az allomany méretén (esetleg még ndveli is azt).

A triikkos animated GIF az a fajta moka, amikor az allokép megmozdul. A GIF89 tudja
ezt, tobb képet egymasba fonva Ot-tiz fazisti "animécio" hozhatd 1étre, egyszeri lefutdssal,
vagy végtelen ciklusban (utobbitdl némelyik bongészd 6sszeomlik egy id6 utan).

Van interlaced GIF is, ez azt jelenti, hogy a kép el6szor csak ugy nagyjabdl jelenik meg,
aztan finomodik. Ha épp sietlink, a durva "vézlatbol" is eldonthetjiik, érdemes-e varnunk a
képre — és ez jo!

Erdekes és gyakran hasznalt lehetéség a transparent GIF, azaz a hattérszin atlatszova
tétele. Ha a semleges, egyszinli hatteret atlatszova alakitjuk, a kép még inkabb része lesz a
lapnak, a keret nem arulkodik banton.

Ha mar kivalasztottuk a képe(ke)t, két 1ényeges dolog tisztazando:

52 A MERET ES AZ ELHELYEZES

A kép sem tarolas, sem megjelenés szempontjabol ne legyen tul nagy. Egy irgalmatlan
"borzalom x rettenet” méretli kép egyszerlien nem fér el az ablakban — akkor meg mit ériink
vele? A legtobb megjelenitd legfeljebb 640x600 pixel nagysagu (azaz nagyjabol az SVGA
monitor méretének megfeleld, anndl kicsit keskenyebb) ablakkal dolgozik.

A képet "meg kell kompondlni", azaz el kell besz¢élgetniink 6nmagunkkal, hogy kell-e ez a
kép egyaltalan, és ha kell, ekkoraban kell-e, mert esetleg kisebben is jo. Nem konnyii dontés,
a kicsinyités ugyanis (sajnos) mindségromlassal jar. A kép mindsége lehetdleg haladja meg a
Junoszty ipari szabvany kovetelményeit — mi tudjuk, mi van a képen, de hatha mas nem!
Lehet, hogy vagni kell a képbdl, lehet, hogy egy kicsit vilagositani, vagy sotétiteni, azaz akad
vele munka.

A kész képet el kell helyezni a lapon valahogy ¢s valahova. Természetesen csak a tdrzsben.
Figyelem! A kép nem része a dokumentumnak, nem belerakjuk, csak jelezziik, hogy ott lesz.
Az elhelyezés a bongészo feladata. Van ennek egy kellemetlen kdvetkezménye: ha el akarunk
"lopni" egy oldalt (miért ne tennénk, hiszen ezt szabad, ha a gazdaja nem tiltja), akkor annak
képeit kiilon-kiilon még le kell szedegetni. A Netscape-ben ezt a jobb egérgombbal a képre
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kattintva tehetjiik meg. Léteznek iigyes segédprogramok, amelyek mar képesek minden
elemet egyiitt elmenteni. Méasok anyagait azonban nem tulajdonithatjuk el, azaz egy nekiink
tetsz6 lapot ne tegyiink ki sajatunkként, mert nem illik.

A lapon a képet az <img src='"valami.gif"'> leiroval jelezziik. Ez persze csak a
legegyszeriibb eset, itt a képallomany ugyanott van, ahol a lap (mert lehet mas konyvtarban,
de mas gépen is!) és semmilyen egyéb igényiink nincs.

Pedig lehetne! Tehetjiik a képet balra (alapértelmezés) vagy jobbra. Igazithatjuk a szoveget
a felso széléhez, az aljdhoz, vagy kozépre. Ez 1ényeges, ugyanis a kép egy szovegsor magas a
bongészo logikaja szerint. A kép mellé tobb sort irni tehat elsé nekifutasra nem lehet! (Azért
van ra megoldas.)

Az elhelyezésre vonatkozo utasitast az img utan elhelyezett align= mogé irjuk, mint az
angolok: jobbra right, balra left, {6l top, le bottom, kozépre middle. Jakab képe igy valik a
lap részévé:

Ez a cslinya ember <img align=bottom src="jakabarc.jpg"> vagyok én.

Adhatunk a képnek mas méretet is, mint amekkora valojaban, ezt vagy pixelben (akkor
mindig ugyanakkora lesz), vagy szazalékban (az ablak méretétdl fiigg) adjuk meg. Jakabnak
igen nagy az arca ;-), ugyhogy javitunk egy picit:

Ez a cslinya ember <img align=bottom src="jakabarc.jpg"
width=20% height=20%>vagyok én.

Adhatunk a képnek vékony vagy vastag keretet a border= beszrasaval. A keret méretét
pixelben adjuk meg, a 10 mar szép széles.

Vannak, akik az informacids szupersztradan gyalogriksan kozlekednek, grafikus feliilet
nélkiil. Ok a legszebb képiinkbél is csak ennyit latnak:

[IMAGE]

No, ez nem sok. Hogy 6k se maradjanak ki semmibdl és legalabb kiilon letolthessék a
képet (erre modjuk van), ha "egyenesben" nem lathatjak, az eldbbi kiirdst modosithatjuk az
alt= beszurasaval. Az egyenldségjel mogé rovid magyarazatot irunk:
<img src="cindycra.jpg" alt="Cindy Crawford in action...">

Holtbiztos, hogy letoltik!... ;-)

A képekkel valo jaték ezzel persze még nem meriilt ki. Egy fontos és a lap kinézetét
dontéen befolydsolo tényezd

5.3 A HATTERKEP (BACKGROUND)

Itt a kép nem valahova kertil a lapon, hanem a lap "papirja" lesz, erre irunk majd. Olyan,
mint egy tapéta, csak nincs neki vége.

Gondoljuk meg, ez mivel jar! A hattérbe dlmodott kép (bizony) nem lehet tul éles vagy
kontrasztdus. Nem {itheti agyon ugyanis a lapon a szoveget. A bongészok betlii tal konnyen
olvashatalanna véalnak. Legyen a kép vagy sotét és irjunk ra fehér vagy pasztellszin betiikkel,
vagy legyen vildgos, amin a sotét "tinta" mutat. Kisérletezni kell.

A hattérkép témaja alapvetden kétféle lehet: vagy egy elmosoddott hangulatfestd fénykép,
vagy valami imétlédé akom-bdkom (pl. buborékok, kockas fiizetlap, marvany-utdnzat). A
bongészd veszi ezt a képet és annyiszor teszi egymas mellé és ala, ahanyszor a lapon 1évd
egy¢b anyag (képek, szoveg) megkoveteli. Ez fényképnél lehet kinos. Ugyanis (megint csak)
nem tudjuk, hogy az aki olvassa a lapunkat, mekkora ablakot hasznal és mekkora betiiket (ha
kisebbet, mint mi, lehet, hogy nem is tudja a kép miatt elolvasni!). Az altalunk feltett fénykép
vagy csak félig-negyedéig latszik, vagy kétszer-hdromszor is ott van... Nehéz igazan jo
hatteret kitalalni! Egy tipp: keressilink olyan képet, amelynek szélei illeszkednek. Azaz a képet
onmagahoz illesztve nem iiti a szemiinket a hatdrolovonal. Mindez a probléma a tapéta jellegii
kisképeknél nem jelentkezik.

Ha meriink vallalkozni r4, igy tehetlink hatteret a lapunk mogé:
<body background="teglak.gif" text=ffffff link=aaffff vlink=88ffff
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alink=00ffff>

A kép ez esetben is a lapunk mellett lapul ugyanabban a konyvtarban, de lehet ez méasképp
is.

Igen, adds vagyok tobb magyarazattal is. A text= a szoveg szine, a link= a kapcsolddasi
pontoké (ezt majd hamar megmagyarazom, mindjart a kdvetkezd fejezetben), ha még nem
néztiik meg, a vlink=, ha mar megnéztiik ¢s az alink=, amikor épp rakattintunk. A szinek
megadasa a voros-zold-kék (RGB) sorrendben hexadecimalis kétjegyli szamokkal lehetséges.
(A fiiggelékben egy kis tablazat segit ezeknek a kddoknak a hétkdznapi szinekkel valo
Osszeparositasaban.) Hattere egy lapnak egy lehet, ezért keriilt a torzs kezddsoraba, a body
kibdvitésekeént ez a par jelz6. A hattér lehet egyszinii is, ezt a bgcolor= adja meg ugyanitt,
szintén RGB koédban. Ez szerepelhet a background= helyett, de mellette is! Utobbi esetben
(féleg, ha a kép nagy) a megadott hattérszin megjelenik, majd a kép megérkezésekor a képpel
feliilirodik.

Végiil, mert sajnos idetartozik, néhany szé

5.4 AZ ATVITELI SEBESSEGROL...

Nincs az a vonal, ami elébb-utobb el ne dugulna a forgalomtdl. Ekkor pedig egy nagy
képet letolteni idegdld dolog. A fejezet elején emlitett mondéas megfordul: ezer szo felér egy
képpel, raadasul gyorsabban atjon a halozaton.

Kiméljiik egymast! Legyen csak annyi képiink, amennyi feltétleniil sziikséges (azért a
lapunk egyéni arculatat nem kell agyoncsapni!) és ezek legalabb tdrméretben kicsik legyenek!
Ha mas megoldas nincs, szedjiik tobb lapra szét az eredetit. Egy lapra 40-60 kbyte-nal tobb
kép csak igen-igen indokolt esetben keriiljon! Szamitsunk arra is, hogy (féleg a tapasztalt
barangolok) kikapcsoljak a képek letoltését -- azaz a lap megtervezésekor forditsunk gondot
arra, hogy képek nélkiil is mutasson valahogy. Szamos eset van, amikor ez megoldhatatlan, de
amikor van mod ré, legalabb akkor tegylik meg. Vagy az alt= segitségével mellékeljiink
magyardzatot a képekhez, vagy készitsiink 6nallo "text only" verziot is a savszélességben
"szegények" szamadra (ez gyakori megoldas).

Ha valamilyen okbdl sok kép kell a lapra, akkor is van mod a takarékossagra. Ne magat a
képeket tegyiik fel, hanem kicsiny ikonokat, s ezek mogé pakoljuk be az egész estét betdltd
plakatképeinket. Ennek mikéntjérol (is) szol a kovetkezo fejezet.
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6 LINKEK

Amit eddig tettiink, az alig kiilonbozik egy barmilyen kiadvanyszerkeszté programmal
eldallithatd laptol — sot igazabol azokhoz képest elég szerények a lehetdségek. Van azonban
valami, amit6]l egy HTML lap életre kel: ezek a kapcsolatok, vagy angol szakszdval a linkek.
Lapunkon barhol elhelyezhetiink linkeket egy-egy sz6hoz, mondathoz, akar szovegrészhez
vagy képhez kapcsolva, s aki erre rakattint, maris 01j oldalt kap. Vége a lexikonok "lasd még"
utaléi utdn folytatott lapozgatdsnak és a szoszedet szerinti keresgélésnek, a "linearis"
olvasasnak — csak egy kattintds az egész. Ez a hipertext.

Persze ezeknek a linkeknek valamilyen értelemmel kell birniuk.

Technikai oldalrdl a link nem mas, mint egy cim, a kapcsolodd anyag (mert az nemcsak
egy masik HTML lap lehet) URL-je, azaz halozati "lel6helye".

6.1 AZ URL FELEPITESE

A legegyszeriibb, ha rogton egy példaval kezdjiik:
http://www.honlapiskola.hu:8080/~jakab/cdlista.html#koncz

6.2 PROTOKOL

A kettdspontig bezarolag tudatjuk, hogy az altalunk elérni kivant anyagot milyen
kommunikécios eljarassal lehet elérni.

o http
HyperText Transfer Protocol. Ez a honlapok szdmadra kitalalt adatcsere mod, szinte
mindig ezzel talalkozunk majd.

o gopher
Gopher. A gopher tekinthetd a webvildg Osének. Itt szigort meniistrukturak kozt
valogathatunk, mig el nem jutunk az anyagunkhoz. Sokkal kevésbé rugalmas, mint a
web, am egy igazan jo gopher még ma is életképes!

o ftp
File Transfer Protocol. Ez mar 6z6nviz el6tti technologia, de mert az elsd igazi
program- ¢s adatkonyvtarak ezzel kezdték, elterjedt. Igazan jo turkalohelyek 1éteznek,
s0t most is nyilnak ezzel a protokollal. Bongészovel egész kellemes keresgélni
benniik, olyan, mintha egy file-managert (pl. a Norton Commandert) hasznalnank.

o file
Ez ugyanaz, mint az ftp, csak a sajat gépiinkon.

o telnet
Telnet. Ezzel egy gépbe 1éphetiink be, mintha terminallal dolgoznénk. Van egy-két
kiilonleges szolgaltatas, foleg nagy konyvtarak belsé keresOrendszerei, amelyet igy
tudunk elérni, de nagyon idegen a web vilagatdl, inkabb csak a teljesség kedvéért
keriilt be. (A bongészéprogramok nem is kezelik egyeldre, hanem egy 6nallo telnet
programot hivnak meg.)

e mailto
Ez egy hasznos protokol: ha ide kattint valaki, akkor levelet irhat a megfeleld cimre.
Ha a sajat cimiink az, akkor nekiink — egy ilyet illik is feltenni a lapunkra! A folytatasa
eltér a tobbitdl és a fenti példatol, ugyanis a kettdspont utdn egy e-mail cimet kell
irnunk. Jakabé igy néz ki:

A levélcimem:<br>
<address>
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<a href="mailto:jakab@honlapiskola.hu">jakab@honlapiskola.hu</a>
</address>

news
Az Interneten tobb ezer newsgroup, azaz elektronikus vitaforum létezik. Ezeket is
elérhetjiik, de igazan ez sem része a webnek. Szintén sajatos megadasi modja van:

<a href="news:news.group">news.group</a>
Host

A hostokat mar emlitettiik, itt lakik az egyik hoston a mi lapunk is. Kétféle megadasi
mod van: név vagy IP szam szerinti.

Név szerint pl. a mar ismert www.honlapiskola.hu.

IP szam szerint pl. a 193.6.1.39.

Ez utobbit keriiljiik. Csak akkor sziikséges, ha a host-nak nincs bejegyzett neve
(gyakori kis vagy frissen telepitett gépeknél, tehat rakényszeriilhetiink).

Port

Altaldban elhagyhato. Ritkan, de eléfordul, hogy a bongészénk magatol nem tudja
megallapitani, melyik "ajton" kell belépnie a tavoli gépbe. Ekkor a hostnevet (vagy az
IP szamot) egy kettdsponttal és egy szdmmal egészitjiik ki. Nehéz kideriteni, ha
vaktdban kell probalkoznunk (ami elég reménytelen), akkor ezeket a szamokat
érdemes eldszor megprobalni: 8000, 8080. A szabvanyos szam ugyanis a 80-as, de Uj
szervereknél megesik, hogy tesztelés vagy mas ok miatt nem ezt hasznaljak.

Elérési ut és allomanynév

Kezdjiik azzal, hogy ha ide semmit nem adunk meg, akkor a megcimzett gép legfobb
lapjanak kell(ene) megjelennie, amely altalaban az tizemelteté honlapja. "Tarsbérlok"
egy / utan megadott néven érhetdk el, ha vannak. A felhaszndlok viszont a ~ jel utdn a
user neviikk alapjan, azaz Jakab kezddlapja a ~jakab "tvonalon". Ha e mogé
allomanynevet nem illesztiink, akkor a megadott tvonal egy konyvtarra mutat (ez
esetiinkben Jakab public html konyvtara) és abban az index.html 4llomany az, ami
majd megjelenik. Ez az alapértelmezés. Ezért kellett pont ezt a konyvtarat és
allomanynevet megadnunk a "tanfolyam" elején.

Kinos, de az ellenség keze ide is betette a 1abat. Bizonyos j6 marketingpolitikaval, am
annal (khmm) erdtlenebb operacidos rendszerrel rendelkezd cégek rank
hagyomanyoztak a 8+3 betlis allomanyneveket. Ekkor az index.html index.htm-mé
valik, ami kavarodast okozhat. Ha baratunk lapjat nem érjiik el, esetleg probaljuk meg
az egyébként nem kotelezd index.html-t index.htm-ként beirni a cim végére! (Vagy
esetleg az index.html-t, ha a szolgéltaté éppen a 8+3-at tekintette alapértelmezésnek.)
Van amikor segit...

Mas lapok elérésénél mar semmit nem takarithatunk meg, a teljes utat és az alloméany
nevét is meg kell adnunk. A példaban Jakab cdlista.html allomanyat cimeztiik meg.
Kiegészitok

A # jel utdn egy HTML lapon beliil egy adott részre hivatkozunk, ezt a lap irdjanak
elére ki kell jelolnie a megfelel6 HTML jellel. Hossza tematikus listaknal példaul jol
jon. Jakab sokféle CD-t hallgat, de nekiink csak Koncz Zsuzsa kell. Tehat megy a
végére az, hogy #koncz.

A ? utdn viszont paramétert ad at a bongész0. Ez mar talmutat azon, amivel mi

foglalkozunk, de ha ilyet latunk valahol, érdemes figyelni és taldlgatni, hogyan is
miikodik.
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6.3 A LINK JELOLESE

Linkre nekiink is sziikségiink lesz. Haromféle "tdvolsagra" vethetjiik ki a lasszot: tavolra,
helybe, vagy az oldalon beliilre. A linket az <a href=valami> leirdval jelezziik és ezt zarni is
kell a </a> jelzdvel.

Link tavolra

A teljes URL cimet meg kell adnunk:

<a href="http://www.homepageschool.edu/~donald/cdlista.html">Donald CD-i</a>

Ezzel amerikai Donald baratunk listdjara mutaté linket helyeztiink el a lapunkban. A
lapon a "Donald CD-i" felirat jelenik meg (olyan szinben, amilyet a link= vagy a
vlink= hataroz meg -- alapesetben kéken). Az egeret odairdnyitva a nyilbol kéz lesz,
azaz kattinthatunk. Kattintas utan érkezik meg Donald baratunk lapja.

Link helybe

Jakab a sajat public_html konyvtaran beliil az allomanyok neveivel (és az esetleges
alkonyvtarnevekkel kiegészitve) hivatkozhat a sajat lapjaira.

<a href="cdlista.html">A sajat CD-im</a>

Jakab a(z index.html) lapjaban egy masik, cdlista.html nevii lapjara hivatkozott. Ezt
irhatta volna igy is:

<a href="http://www.honlapiskola.hu/~jakab/cdlista.htmlI>A sajat CD-im</a>

Ez nemcsak hosszabb, de rugalmatlanabb is. Ha véletleniil koltozik a lapunk egy
masik hostra, akkor az ilyen cimeket egyenként mind at kell irni! Jobb a révid (Gn.
relativ) cim és kényelmesebb is!

Link dokumentumon beliili ugrasra

Egy hossz dokumentumon beliili ugralashoz elég csak a cimkét megadni.

<a href="#koncz">Koncz Zsuzsa CD-k</a>

Ehhez azonban ezeket a cimkéket el kell helyezni. Erre az <a name=cimke> leir
szolgal, ezt is </a> zarja.

<a name="koncz"></a>

Itt nem, de a linkeknél muszaj valamit a nyitdjel és a zard jel kdzé tenni, mert
kiilonben nem lesz mit kattintani!

Link egyébként nem csak HTML lapra, hanem barmi masra is mutathat. A bongész6
vagy meg tudja jeleniteni (.txt, .gif, .jpg), vagy at tudja adni valamilyen csatolt
segédprogramnak (.mpg-t videolejatszonak, .au-t hanglejatszonak), amennyiben ilyet
el tud érni, végso esetben pedig felajanlja, hogy letdlti nekiink a munkakonyvtarunkba,
aztan azt csinalunk vele, amit akarunk.

6.4 HOVA KERULHET LINK A LAPON?
Linket barhova rakhatunk. Egy szovegbe, egy szohoz, egy kifejezéshez rendelve.

<a href="magamrol.html">Jakab</a> vagyok, most tanulom a
honlapkészités rejtelmeit.

Jakab ebben a példaban valdsziniileg hosszabban értekezik dnmagarol a magamrol.html
lapon, de ezt csak akkor olvashatjuk el, ha a "Jakab" szora kattintunk.

Akar egy egész bekezdést is ellathatunk linkkel, ha ennek van valami értelme (pl. egy
cikkbdl idézlink roviden, de ezt inkdbb az idézet végére irt irodalmi hivatkozas par szavara
illesztjiik).

Ha valamit listaszertien oldunk meg, arra van némi plusz segitségiink. Jakab a CD-it igy
jeldli meg:

Jakab fantasztikus otthoni CD gy(ijteménye:

<ul>

<li><a href="#cseh">Cseh Tamas</a>
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<li><a href="#koncz">Koncz Zsuzsa</a>
<li><a href="#pici">Presser Gabor</a>
<li><a href="#zoran">Sztevanovity Zoran</a>
</ul>

A tételek egymas alatt lesznek, kicsit beljebb, mint a lap széle és egy kis tomor ponttal
kezdddnek majd. A bekezdést az <ul>, a pontokat (és az 1 tétel miatt az 0j sort) a <li> jelzi.
Pontozott lista helyett szamozottat is kérhetlink az <ol> leiroval.

Linket tehetiink képre is. Mondjuk feltettiik a lapunkra Osi és veretes csaladi cimeriinket
JPEG képként, s azt szeretnénk, hogy az eredeti kutyabor teljes szovegét elolvashassa az, aki
rakattint a cimerre. Nézziik:
<a href="kutyabor.html"><img src="cimer.jpg" alt="cimer"></a>

A képre kattintva maris jon a kutyabor.html lapunk.

Erdekes és viszonylag 0j lehetéség képen beliil bizonyos teriiletek kijelolése. Azt
szeretnénk példdul, hogy kedvenc idiiléfalunk, Baltdsasszonyfa térképét feltéve a
nevezetesebb intézményekrél (horgasztanya, kocsma) rovid leirast adhatnank. Kicsit
bonyolult, de nem veszélyes.

El6szor is kell egy baltasasszonyfai térkép mondjuk GIF-ben, ennek mérete pl. 320x200
pixel (nem nagy falu, tomegben nem lehet pihenni!).
<img usemap="#helyek" src="basszonyfa.gif" alt="B.asszonyfa City">

Ebben az 0j a usemap= jelzés volt. Ez is lehet mas lapra, s6t tavoli lapra val6 hivatkozas
is, de célszeriibb rogton helyben elintézni a feldolgozast:
<map name="helyek">

<area shape="rect" coords="110, 90,130,110" href="horgasztanya.html|">
<area shape="rect" coords="190, 20,210, 40" href="kocsma.html">
<area shape="rect" coords=" 0, 0,319,199" nohref">

</map>

A shape= megjeloli, hogy milyen alakzatot hasznalunk, de egyeldre ez csak a téglalap
(rect) lehet, ennek bal felsé és jobb alsoé koordinatait adjuk meg pixelben. Ezek utan a képen
ide kattintva a href= utdin megadott lap hivodik meg, akar egy linkrél. A nohref sor
elhagyhato.

Okos dolog, de ne felejtsiik el, hogy aki kép nélkiil hivja le ezt az oldalt, az nem tudja
hasznalni ezt a lehetdséget! Nyakra-fore ne éljiink vele, ha pedig mégis kell, akkor talaljunk
ki valamit szegény karakteres felhasznaloknak is — mondjuk egy sima kis listat a kép ala,
ugyanezekkel a lapokkal.

A végére egy kis fekete leves:

6.5 GONDOK A LINKEKKEL

Sok link, sok gond. Az Internet allanddan atalakul, a szolgaltatasok koltoznek és
megszliinnek, vagy csak atmenetileg bezarnak, s ujabbak nyilnak. Aki tehat nagy
nekibuzdulassal ezer linket szedett 0ssze az oldaldra, az nagy munkat szakasztott a sajat
nyakaba: ha nem akar leégni a vakvilagba mutatd elavult linkjeivel, azt folyamatosan
ellendriznie és frissitenie kell! Ez pedig sok id6t igényel. Széval mértékletesség! Tényleg csak
oda tegytiink tavoli linket, ahova feltétleniil sziikséges és idonként ellendrizziik! Az elsé "not
found" még nem jelenti azt, hogy nincs tobbé a cimzett lap, dugulasok el6fordulnak.
Probalkozzunk maskor! Egy hete elérhetetlen lap azonban mar gyants, kezdjiik el keresni az
Uj cimét (ha van még egyaltalan)!
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7 SZERKEZET

Elébb-utobb sziikségessé valik egy kis rendrakés. Lapjaink elszaporodnak, képeinkrdl
pedig egyre nehezebb lesz kideriteni, melyik laphoz is tartoznak tulajdonképpen. De ezen
lehet segiteni.

71 ALLOMANYNEVEK, KONYVTARAK

Hogyan is valik 6serdové egy konyvtar? Eleinte, amikor még csak az index.html lapunk
ildogél, esetleg egy-két képpel egyiitt a public_html konyvtarunkban, még nincs baj.

Illetve van. Ugyanis ahhoz, hogy a lapunkat a vildgbdl olvasni lehessen, meg kell ra
adnunk az engedélyt. Igen, errél mar volt sz, egy kdvetkezményérdl viszont nem. A UNIX
logikéjabol kovetkezik, hogy a sajat alapkonyvtarunkat, ahova a bejelentkezéskor jutunk,
szintén olvasasra elérhet6vé kell tenniink. Azaz, elvileg ezzel lehetdséget adunk ra, hogy ebbe
is beleolvassanak idegenek. Akit ez zavar, az alapkonyvtaraban ne tartson zlirés anyagokat.
(S6t inkabb sehol se.) Ha valamit el akarunk zarni a kiilvilag eldl, azt kiilon kdnyvtarba
tegytiik. (Persze allomanyonként is adhatunk vagy visszavonhatunk jogokat, de ez maceras...)

Egy id6 utdn azonban annyira belejoviink (remélhetéleg) a lapok gyartasaba, hogy
feltétleniil rendszerezni lesziink kénytelenek. Erre adok néhany tippet.

e Témak szerint csoportositsunk!

Tegyiik fel, hogy zenérdl, irodalomrodl és természetjarasrol is tobb lapot kovettiink mar
el. Logikus, hogy ezeket t¢émanként kiilon konyvtarba tegyiik. Hasznaljuk fel azt, hogy
az index.html-t kiilon (4ltaldban) nem kell kiirni, igy a téma vezetd lapjat (de ha csak
egy lap az egész, akkor is) index.html néven helyezziik el a megfelel konyvtarban. A
témahoz tartozo képek és egyéb allomdnyok is ide kertilhetnek.

Masik megoldés, hogy a téma vezetd lapja a téma konyvtaran kiviil, de nevében
megegyezOen kertil taroldsra (pl. irodalom.html és irodalom/ konyvtar). Ez akkor tiinik
megfeleld megoldasnak, ha a témavezetd lapok megjelenése egységes, pl. ugyanazt a
hattérképet hasznaljak.

Ha valamit minden lapon hasznalunk (pl. ikonokat, logokat), azokat szintén érdemes
kiilon konyvtarba gytjteni. Itt azonban felmeriil az a probléma, hogy visszafelé nem
lehet hivatkozni a belsé konyvtarbol. Ekkor sajnos hosszu, azaz teljes URL-t kell
hasznéalnunk.

o Hosszu nevek, rovid nevek

Ma mar tobb operacidos rendszer is engedi a hosszi, beszédes allomanynevek
hasznalatat, bar szokoz, ¢kezetes betli és irdsjelek nem, vagy csak igen kormdnfont (s
ezért felesleges) modon vethetok be. A hosszi neveket ettdl fiiggetleniil érdemes
alkalmazni.

Van kivétel. Ha a lapunk, vagy az abbol nyilé szoveg, kép, stb. letdltésére komolyan
szamitunk ¢és szeretnénk is, ez esetben ugy kell tenniink, mint a menekiild
elefantcsapatnak. Minden csapatban van egy leglassubb elefant, s az egész csapat az ¢
sebességéhez alkalmazkodik. Esetiinkben a leglassubb elefant a DOS a maga 3+8
karakteres allomanyneveivel. Szoveget, képet ezért érdemes még UNIX alatt is a fenti
megkotés szerint elnevezni. Ha viszont valami kemény UNIX-os anyagunk van (egy
jo C program, egy iigyes script), akkor hasznaljuk csak ki a névadas szabadsagat --
ezzel egy DOS-hiv6 ugysem tudna mit kezdeni. Vigyazzunk arra is, hogy DOS alatt a
kisbetli ugyanaz, mint a nagy, a UNIX alatt viszont nem! Aki DOS alapt
kornyezetben dolgozik (a sokak altal hasznalt Windows 3.x ilyen!), az letdltéskor
csonka, egymast feliilird alloméanyokba futhat, ha nem vagyunk elézé¢kenyek.
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8 EXTRAK

8.1 MEG SZEBB SZOVEGEK

Ha valamit nagyon szeretnénk kiemelni, akkor két lehetdségiink is van: megndvelhetjiik
(vagy csOkkenthetjiik) a betiik nagysagat, illetve atszinezhetjiik 6ket. A kulcsszo a font.
Atméretezés:
<font size=+3>Ez nagy.</font><font size=-3>Ez kicsi.</font>
Szinezes:
<font color=#FF0000>Ez piros.</font>

8.2 TABLAZATOK

Ha sok adatot akarunk tablazatokban kozolni, akkor azt régebben eldre tordelt szovegként
vagtuk be, most viszont van sajat, igaz kicsit bonyolult megadasi modja:

A tablazat a <table> jellel kezdddik és a </table> zarja. Ezen beliil a sorokat a <tr>, az
oszlopokat a <td> hatarolja el egymastol. (Ha a tablazat oszlopneveit ki akarjuk emelni, akkor
<td> helyett <th> jelet hasznalunk.) A tablazat szélességét a width= modositdval
megvaltoztathatjuk, border= megadasaval keretszélességet definidlunk, a tablazat cellain
beliil pedig az align= segitségével jobbra right, balra left, kozépre middle, fol top ¢és le
bottom igazithatjuk az adatot. Lassuk a helyi focieredményeket!
<table border=2>
<tr><th>Hazai csapat =~ <th>Vendégcsapat <th>Eredmény
<tr><td>Baltasasszonyfa FC<td>Redvestaka TC <td align=middle>2 : 1
<tr><td>Rongyosi Falablak <td>Szentkanalasi SC<td align=middle>0 : 0
<tr><td>Macskasi Vasasok <td>Akasztédombi SE <td align=middle>1 : 3
</table>

Nem erre talaltdk ki, de két (vagy tobb) hasibos kiirast is tdblazattal oldunk meg. A
szoveget <table> és <td> jelekkel vezetjiik be, majd a hasab végén ujabb <td> jelet szirunk
be, végiil </table> jellel zarjuk. Az align= legyen top.

Kép mellé ugyanigy irhatunk, csak akkor az egyik "celldban" a kép van, a masikban a
szoveg.

8.3 KERETEK

A bongészd ablakat tobb részre oszthatjuk frame, azaz keret definidlasaval. Ekkor
tulajdonképpen tobb kiillonbozé HTML lapunk szorong egy osztott ablakban. A megosztashoz
egy vezetSlapot kell készitenlink, amin a felosztds szerepel, valamint itt helyezhetiink el
lizenetet azok szamara, akik nem rendelkeznek kereteket kezel bongészével. Egy példa:
<head>
<title>Jakab ablakai</title>
</head>

<frameset rows="%*,120">

<frame name=fent src=alap.html>
<frame name=lent src=menu.html>
</frameset>

<noframe>

<body>

Te sajnos nem latsz be az ablakaimon. Keress egy nagyobb verzi6ju "létrat"!
</body>

</noframe>
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Azt, hogy egy kattintas utan melyik ablakban jelenjen meg az uj lap, a target= hatarozza
meg. Ide kell beirni az ablak nevét, amit a name= utdn irtunk.
<a target=alap href="elso.html">

8.4 URLAPOK

Egy HTML lapot nem csak passzivan megtekinteni lehet, hanem megfeleld
kiegészitésekkel szabalyos kérddivet, szavazodlapot, vendégkonyvet, stb. kaphatunk, amelybe
aztan be is irhatunk. Egy ilyen lap nyomoégombokat, adatbeviteli mezdket, meniiket
tartalmazhat. A bevitt adatokat azonban a HTML keretei kozt nem lehet feldolgozni, ahhoz
kiegészitOprogram sziikséges: vagy egy szerver oldali program, vagy egy Java alkalmazas.

8.5 SCRIPTEK

Bar a scriptek sem tartoznak szorosan véve a HTML-hez, egy rovid és igen gyakran
hasznalt példa erejéig mégis kitérek ra. Szamlaloét ugyanis nagyon sokan szeretnének a
lapjukra tenni.

Mi is egy script? Roviden és DOS akcentussal — a script a UNIX ".bat"-ja. Csakhogy
sokkal tobbet tud. Gyakorlatilag programnak mindsiil. Lapunkrol ilyen kis (vagy akar nagy)
programok inditasara van lehetdség!

A vilag nem egyszert, a scriptek meghivasara is kétféle megoldast dolgoztak ki: egy els6t
¢és egy jot.

Az els6 ilyen megoldés a

« CGI

azaz a Common Gate Interface. Ez egy "patkolas", amely beiil a buta CERN httpd
server és a kiilvilag kozé, hogy a scriptre vonatkozd és a server altal nem ismert
utasitasokat feldolgozza. Ez néhany kellemetlen jelenséggel jar. Az egyik, hogy a
meghivott scriptek nem paraméterezhetok. A masik, hogy a scripteknek kiilon cgi-bin
konyvtarban kell gyiilekeznitik. A scripteket el kell latni "fejlécinformacidval" is.
Mindezek ellenére a CGI nagy karriert futott be, igy a fejlettebb serverekbe eleve
beépitettek egy ehhez hasonld, de kellemesebb lehetdséget, ez a

e SSI

azaz Server Side Include. Itt mar a script hivasa egyszer(ibb és kényelmesebb, s egyiitt
maradhat az 6t hivo oldallal. Ez azért jo, mert pl. a cgi-bin konyvtarra vagy kapunk
irasi jogot, vagy sem, de még ha kapunk is, ott masok is "nyomulnak", kozos l6nak
meg ugye... A sajat konyvtarunkban viszont nyugodtan fejleszthetiink.

A példat ez utobbi serverhez irtam meg, mert mentes a CGI "sallangjaitol".

8.6 SZAMLALO (PELDA)

Teend6ink sorrendben:

Készitsik el counter néven az aldbbi UNIX scriptet tetszésiink szerinti
szovegszerkesztovel a public_html konyvtarba:
N="cat ./counter.$1"
expr $N + 1 > ./counter.$1

Nagyon iigyeljink minden egyes jelre, még a szokoézokre is, mert a UNIX haragos
oregurként viselkedik, ha pontatlanok vagyunk!

A kész allomanyra adjunk végrehajtasi jogot!
chmod 755 counter

Készitsiik el az index.html "adatlapjat"!
echo 0 > counter.index
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Erre adjunk altalanos irdsi jogot, hiszen a vildgon mindenki beldtogathat a lapunkra,
novelve a szdmlalo allasat!
chmod 666 counter.index

Végiil helyezziik el az index.html-ben a szamlalo hivasat (célszerii a legelsé sorba a
<head> elé):
<I--#texec cmd="./counter index"-->

Ezzel a szamlalo kész és miikodik is, csak €épp nem latjuk a lapon az eredményét. Ehhez
egy Ujabb sort csempéssziink a lap torzsébe:

Ezt a Jakab-féle lapot
<l--#exec cnd="cat ./counter.index"-->
boldogtalan elektronikus csavargd latta eddig.

A szam valdban megjelenik a szovegben, mi tobb a forrasban is, igy aki lapunk "kéziratat"
olvasgatja, az sem sejtheti, milyen csodaprogrammal értiik el ezt az eredményt. Mas lapokon
is bevethetd ugyanez a script, mivel eleve ugy irddott, hogy csak az index cserélendd le mas
névre a lapban a hivasnal. Persze az "adatlapokat" kiilon-kiilon el kell késziteni! Es ez még
csak a kezdet!...

FIGYELEM! Ez a megoldas korszertitlenebb servereken nem mitkodik!

8.7 A SERVER RENDSZERVALTOZOI

Tobb érdekes informaciot tartalmazo szabvanyos rendszervaltozot hasznalnak a serverek,
ezek koziil emelek ki néhanyat:

e SLAST MODIFIED

A lap utols6 modositasi datumat tartalmazza. Ahol lényeges, hogy kovessiik, mikor
frissiilt utoljara a lap, az 4lland6 datumatirds helyett ennek a valtozonak a kiiratasaval
is elintézhetjiik a kérdést:

<!--#exec cmd="echo $LAST_MODIFIED"-->

« SREMOTE HOST

Ebben a valtozoban rejlik a lapunkat éppen meghivé kivancsi "ligyfél" gépének neve
(maga a felhasznal6 anonim marad). Sokan szivesen veszik, ha a lap "felismeri" Oket,
igy ezt is kiirathatjuk a fenti modon.

o« SDATE LOCAL

A mai datum a helyi iddvel egyiitt. Ha valaki nagyon lassunak talélja a vonalat, ezt az
adatot ismerve radobbenhet, hogy nem munkaiddben kellene probalkoznia... ;-) (Nem
art, ha olykor esziinkbe jut, hogy az Interneten mindig mashol van ¢jszaka.)
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9 MERRE TOVABB?

A HTML fejlédése ellentmondasos. Népszeriisége oOridsi, alapjai biztosak, jol atgondoltak,
de azdta mindenféle torzuldsok keletkeztek benne. A baj az, hogy eredetileg egy nagyon
egyszeri dokumentumleiré nyelvet definidltak, most pedig arra tart a HTML, hogy GUI, azaz
grafikus felhaszndloi feliilet lesz beldle (plusz multimédia alkalmazés és rekldmhordozo,
plusz DTP kiadvanyszerkeszt0 és -terjeszto eszkoz, plusz bels6 vallalati informacios rendszer
és lizleti tranzakciok kozvetitdje, stb.). Ma mar rendelhetiink és fizethetiink is a WWW-ben
bolyongva, laborokba kukkanthatunk be kandi kameraval, radiot hallgathatunk egyenes
adasban és mindenféle adatbazis-lekérdezdket nyiistolhetiink kérdéseinkkel. Messze keriiltiink
a kezdetektol és alaposan meghaladtuk a svéjci atomtuddsok igényeit.

A fejlodés egyik utja a

9.1 JAVA

A Java a HTML lapban a mozgéis, az élet — sz6 szerint. Lapjainkon ezek utdn
szamologépek, elektronikus jopofaskodogépek, dadaista versgeneratorok, kartyajatékok,
kdszondrobotok és egyéb agyatlansagok tiinnek fel. A Java valodi programnyelv, amely
kommunikdcios feliiletként hasznalja a HTML lapot.

Haromféle Java létezik. Az igazi Java egy komoly objektumorientalt nyelv. Ebben teljes
alkalmazasokat irhatunk meg. Van egy kistestvére, amely csak annyiban kiilonbozik batyjatol,
hogy nem 0nall6 program, hanem inkdbb egyfajta rutingylijtemény, melynek kiilonb6z6
részeit a laprol hivjuk meg. Végiil egy elfajzott rokon is van, a Javascript, ez nem 6nallo,
hanem a HTML lapba beleirhaté nyelv. Mig az "igazi" Java-t le kell forditani, addig ezt egy
interpreter értelmezi sorrol sorra, mint az otthoni C64 a Basic programokat. Képességei
nagyon korlatozottak, igazabol csak hasonlit a Java-ra, de nem az (valamikor Mocha névre
hallgatott). Elonye, hogy ott van a lapban, de ez egyben a hatranya is: barki betekinthet
programozdéi munkassagunkba. Raadasul lassti is. De van, létezik, hasznalhatdé. A Java
alkalmazasok csak a friss kiaddsu bongészoprogramokkal hasznalhatok, s van olyan is,
amelyik csak a Javascriptet érti.

Teljesen mas utakon halad a

9.2 VRML

azaz a Virtual Reality Markup Language. Ez egy haromdimenzids vilagot ir le,
amelyben maszkalhatunk, foroghatunk, kdzelre és tavolra tekinthetiink, kornyezetiinket pedig
alakithatjuk. Aki jatszott mar DOOM-szerl jatékkal, az tudja, milyen érzés. Ez mar nem lap,
nem kiadvany! Ez vilag! Sajat személyes, egyéni vilag épithetd fel.

A VRML jelenleg viszonylag egyszerii térbeli alapelemekkel dolgozik, de arnyékolas és
perspektiva kezdettdl van benne. A generalt vilagok még elég DOOM-stilusuak, s még igy is
nyOg téle a vonal és a gép. Egy VRML "lap" megjelenitéséhez joval nagyobb teljesitmény
sziikséges, mint egy HTML laphoz.

A WWW vilagahoz ugy kapcsolédik a VRML, hogy ennek bongészéi felimerik a HTML
lapokat és vagy maguk dolgozzak fel azt, vagy atadjdk egy HTML olvasénak. A VRML
vilagaban egy HTML lap csak "falragasz".

9.3 HONLAP HOLNAP

Végetért a honlapiskola. Remélem megérte a szoveg elolvasasa €s a példak megfejtése. Ha
az Internet vilaga ujabb oldalakkal gazdagodik, az mindenkinek jo.

Honlapunk cimét elektronikus leveleinkben (a .signature allomanyban) és akar
névjegykartydnkon is feltiintethetjiik. Bejegyeztethetjik a Hungary Network Ki-Kicsoda
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lapjara http://www.hungary.com/kiki/, vagy mas szolgéltatokhoz. Mas keresdszolgéltatasok
viszont hamarosan maguktdl is ratalalnak a lapunkra. A latogatok szama eleinte kevés lesz, de
ha j6 az anyagunk, hamarosan egymas sarkat tapossak majd.

A jo lap nem avul el, azaz illik rendszeresen a karbantartassal foglalkozni. Az elavult
anyagokat és linkeket torolni kell, az ujdonsagokat és a még fejlesztés alatt allo oldalakat
pedig kiilon érdemes jelezni, hogy a visszajard latogatdk konnyebben megtalaljdk. Ha
véletleniil koltdziink, akkor a régi cimen (ha lehetséges) hagyjunk egy lapot. Ezen j6 nagy
betiikkel jelentsiik be, hogy elkoltoztiink, az 0j cimiink pedig ez és ez, amit persze
kattinthatoan épitiink be.

Van egy-két dolog, amit nem szerencsés az oldalakra feltenni. A kimondottan reklamra
szakosodott szolgaltatokon kiviil a reklam altalaban tiltott tevékenység. Nem illik masokat
megsérteni, bosszantani, és politizalni sem kozkedvelt dolog. Ne tegyunk ki olyan anyagokat
sem, amit a torvény tilt — vagy az etikett. Ezeket egy kirakatba sem tennénk ki — és a honlap
nem mas, mint egy elektronikus kirakat. A rendszergazdatdl érdeklddjlink, mit tekint 6 nem
kivant anyagnak.

Mindezek nem lehetnek tul szigor megkotések a végtelen fantdzia szdmara. S lam, a
megvalositas nem is oly bonyolult. Nincs mese, bele kell vagni a lapalapitasba!
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10 FUGGELEK

10.1 HTML LEIROK
A lapszerkezet
e <html> ... </html> A lap HTML része. (Altalaban az els6 sortdl az utolsoig.)

e <head> ... </head> Fejlécinformaciok.
e <body> ... </body> A lap torzse.
o background=(file|url) Hattérkép.
o bgcolor=XXXXXX Hattérszin.
o text=XXXXXX Szovegszin.
o link=XXXXXX Meg nem nézett link szine.
o vlink=XXXXXX Megnézett link szine.
o alink=XXXXXX Epp most kivalasztott link szine.

o <!l-..-->Megjegyzés.
Keretek
o <frameset> ... </frameset> Keretleiras.
o rows="pl,p2,..,*" Osztas vizszintes vonallal a megadott pixel(ek)nél.
o cols="pl,p2,...,*" Osztas fliggdleges vonallal a megadott pixel(ek)nél.
e <frame> Ablak a kereten beliil.
o src=(file|url) A lap forrasa.
o name=(filelurl) Az ablak neve.
o marginheight=[pixel] A margd magassaga.
o marginwidth=[pixel] A marg6 szélessége.
o scrolling=(yes|no|auto) Az ablak gorgethetd (mindig|sohalha nagy).

o noresize Az ablak nem méretezhetd at.

e <noframes> ... </noframes> Kereteket nem kezel6 bongészoknek sz616 rész.
Fejlécelemek

o <title> ... </title> A fejlécben megjelend szdveg.
Cimsorok

e <hl>...</h1> Cim. Tovabbi cimjelek: h2, h3, h4, h5, hé6.

o align=(left|center|right) Elhelyezés.
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Elhatarolok

e <p>...</p> Bekezdés.
o align=(left|center|right) Elhelyezés.
e <br> Sordobas.
e <nobr>... </nobr> Nem engedi megtorni a sort a lap szélén.
e <wbr> ... </wbr> A szoveg ujsor karakterei hatdsosak.
e <hr> Hatéroldvonal.
o size=[pixel] Vastagsag.
o align=(left|right|center) Elhelyezés.

o width=(|pixel]|[%]) Hossz.
Tablazatok
o <table> ... </table> A tablazat.

o border=[pixel] Keretszélesség.
o width=([pixel]|[%]) Tablazatszélesség.
e <caption> ... </caption> Tablajegyzet.
o align=(left|right|center) Elhelyezés.
e <tr>...</tr> Sorvaltas a tablazatban.
o align=(left|right|center) Elhelyezés.
o valign=(top|middle|bottom|baseline) Elhelyezés cellan beliil.
o <th>... </th> Oszlopvaltas a tablazatban kiemelt szoveggel.
o align=(left|right|center) Elhelyezés.
o valign=(top|middle|bottom|baseline) Elhelyezés cellan beliil.
o nowrap Nem engedi a tordelést.
o colspan=[columns] T6bb oszlopnyi széles bejegyzés.
o rowspan=[rows| Tobb sornyi hosszll bejegyzés.
o width=([pixel]|[%]) Cellaszélesség.
o <td>...</td> Oszlopvaltas a tablazatban.
o align=(left|right|center) Elhelyezés.
o valign=(top|middle|bottom|baseline) Elhelyezés cellan beliil.

o nowrap Nem engedi a tordelést.
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o colspan=[columns] T6bb oszlopnyi széles bejegyzés.
o rowspan=[rows] Tobb sornyi hosszu bejegyzés.
o width=([pixel]|[%]) Cellaszélesség.
Listak
e <ol> ... </ol> Szamozott lista.
e <ul>... </ul> Szédmozatlan lista.
e <menu> ... </menu> Meniilista.
e <dir>... </dir> Konyvtarlista alak.
e <li> Listaelem.
o type=[Alall|i|]1] Elemjel616 alakja (szamozott listaknal).
o type=|[disc|circle|square] Elemjelol6 alakja (szamozatlan listaknal).
e <dI>... </dI> Definicio.
o <dt> Definicio fejrésze.

o <dd> Definicio tOorzsrésze.
Tordelés

e <pre>... </pre> Elbre tordelt szoveg.

o width=[chars] Szoveg szélessége betliben.
Kapcsolatok

o <a>.. </a>Kapcsolatjelzés.
o href=(file|url) Link.
o name= Cimke.
o <img> Beépitett kép jelzése.
o src=(fileurl) A kép forrasa.
o href=(file|url) Link.

o align=(left|right|top|texttop/middle|absmiddle|baseline|bottom|absbottom)
Elhelyezés.

o width=([pixel]|[%]) Képsz¢lesség.

o height=([pixel]|[%]) Képmagassag.

o vspace=([pixel]|[%]) Kép kornyezetének szélessége.
o hspace=(|pixel]|[%]) Kép kornyezetének magassaga.

o border=[pixel] Keretsz¢lesség.
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o usemap=(filelurl) Linktérkép kapcsolat.
=  <map> ... </map> Linktérkép.
» <area> Tartomany.
= shape=rect Téglalap alaku tartomany.
= coords="x1,y1,x2,y2" Koordinatak.
= href=(file|url) Link.

» nohref Inaktiv terilet.

Levelezési cim

<address> ... </address> Levelezési cim.

Stilusok

Hangsulyos: <EM>Hangsulyos</EM>

ldézet: <CITE>Idézet</CITE>

Valtozo neve: <VAR>Valtoz6 neve</VAR>

Erdsen hangsulyos: <STRONG>Erdsen hangsulyos</STRONG>
Alsé index: <SUB>Als6 index</SUB>

Felsdindex: <QUP>Felsd index</SUP>

Forraskéd: <CODE>Forrask6d</CODE>

Példa: <SAMP>P¢élda</SAMP>

Begépelt széveg: <KBD>Begépelt szoveg</KBD>

Nagyitott kiiras: <BIG>Nagyitott kiiras</BIG>

Kicsinyitett kiiras: <SMALL>Kicsinyitett kiiras</SMALL>

4
Het egyre kisebb kiilonb6zé méretd  betikészlet

<FONT SIZE=[+|-]méret COLOR="[RRGGBB]|[szin neve]"> ... </FONT>.

Alapértelmezett betiméret: <BASEFONT size=-2>méret</BASEFONT>

10.2 KULONLEGES BETUK LEIROI

&quot;
&amp;
&lt;

&gt;

&nbsp;
&iexcl;
&cent;

valaszthato:

" idéz6jel &macr; " fels6 vonal

& kereskedelmi "és" &deg; ° fok

< kisebb, mint &plusmn; * plusz-minusz jel

> nagyobb, mint &sup2; 2 négyzet

nem vaghato székoz &sup3; 3 kéb

i forditott felkialtdjel &acute; " felsGvessz0
¢ amerikai cent &micro; M mikro

&pound; £ angol font &para; 1 bekezdéshatarold
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&curren; x altalanos pénzjel &middot; - kis k6zéps6 pont
&yen; Y japan yen &cedil; , "farkinca"
&brvbar; I fliggbleges vonal &sup1i; 1 els6 hatvany

&sect; § paragrafusjel &ordm; 0 himnem

&uml; " kétpont (umlaut) &raquo; » bels6 idéz6jel (vég)
&copy; © copyright &fracl4; Ya egynegyed
&ordf; a nénem jele &frac12; 2 fél
&laquo; « belsd idéz6jel (kezd6) &frac34; 34 haromnegyed
&not; - logikai nem &iquest; ¢ forditott kérdéjel
&shy; —kotéjel &times; x szorzasjel

&reg; ® kereskedelmi védjel &div; + osztasjel

10.3 EKEZETES BETUK LEIROI

8AElig; A Raelig; e &luml; I &iuml; i
&Aacute; A &aacute; a &Ntilde; N &ntilde; N
&Acirc; A &acirc; & &Oacute; O &oacute; 0
&Agrave; A &agrave; a &Qcirc; O &ocirc; 06
&Aring; é\ &aring; & &Ograve; O &ograve; 0
&Atilde; A &atilde; a &Oslash; @ &oslash; g
&Auml; A &auml; & &Otilde; O &otilde; 8
&Ccedil; C &ccedil; ¢ &0uml; O &ouml; &
&ETH; D &eth; o &szlig; B

&Eacute; E &eacute; é &THORN; P &thorn; b
&Ecirc; E &ecirc; & &Uacute; U &uacute; G
&Egrave; E &egrave; € &Ucirc; U &ucirc; (@
&Euml; E &euml; & &Ugrave; U &ugrave; U
lacute; I &iacute; | &Uuml; U &uuml; U
&lcirc; 1 &icirc; 1 &Yacute; Y &yacute; y
&lgrave; 1 &igrave; | &yuml;
MEGJEGYZES

Ha kod szerint akarunk valamit beirni, gy az & jel utan egy # jelet kell irnunk, majd a kodot decimalisan és ugyanugy a ; jellel kell zarnunk,
mint mas specialis jeleket.

10.4 SZINKODOK

RGB RGB
Fekete #000000 Sotétszirke #545454
Kék #0000A8 Halvanykék #5454FF
Zold #00A800 Halvanyzold #54FF54
Ciankék #00A8A8 Halvanycian #54FFFF
Voros #A80000 Halvanyvoros #FF5454
Lila #A800A8 Halvanylila #FF54FF
Barna #A85400 Sarga #FFFF54
Vilagossziirke #ABA8A8 Fehér #FFFFFF

MEGJEGYZES

A tovabbi szineket innen kiindulva konnyi kikeverni. Bizonyos megjelenitok azonban nem kepesek a 24bites szinbontasra, ezek 16, 8 vagy 4
bitre alakitjak at a kapott értékeket. Ugyeljiink arra, hogy egy ilyen konverzié nem tegye olvashatatlanna lapunkat! (Nézziik meg egy 256 szinii
(VGA), vagy sziirkearnyalatos (monoVGA) monitoron!)

11 PELDALAP

<I--#exec cmd="./.ct index"-->
<!--#exec cmd="./.lg index"-->
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<!-- A lap elején két script indul, az egyik a szamlalét néveli, -->
<!-- a masik pedig a latogatdk gépeinek neveit gydijti (hidsagbal). ;-) -->

<head>
<title>Ali's Homepage</title>
</head>

<!-- Ez itt a fej, benne a fejlécszoveg. -->

<body background="bg.gif" text="#ffffff" link="#ffff00" vlink="#00ffff">

<!-- A lapnak kékes arnyalatl tapétaja lesz, de mig az be nem t6ltédik -->

<!-- a hatter fekete. Az iras szine fehér, a linkek meglatogatasuk -->

<!-- el6tt sargak, utana vilagoskékek lesznek -->

<map name="facemap">

<area shape="rect" coords="195,120,254,159" href="monitor.html">
<area shape="rect" coords="100, 20,180, 80" href="friend/il.jpg">
<area shape="rect" coords=" 0, 0,319,199" nohref>

</map>

<!-- Egy "facemap" nev(i tartomanylistat készitlink egy képhez. -->

<!-- Az egyik esetben egy helyi lapot tolt be, a masik esetben -->
<!-- egy helyi kényvtarban lév6 képet. A kép tobbi része érzéketlen. -->

<table>

<!-- Tablazat segitségével felosztjuk a lap tovabbi részét. -->
<!-- Miutan keretszélességet nem adtunk meg, az nulla, -- >
<!-- azaz lathatatlan. -->

<td width=110>

<!-- Az els6 cella szélessége 110 pixel, de egyébkent liresen marad. -->

<td valign=top>

<!-- A masodik cella elfoglalja a kép tovabbi részét. -->
<!-- A celldban minden a felsé vonalhoz igazodik -->

<img usemap="#facemap" src="prlface.jpg" border=0 alt="">
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<!-- Ttt a kép, amihez a tartomanylista tartozik. -->
<!-- Nincs kerete és aki grafika nélkil nézi, ssmmit nem lat belGle, -->
<!-- meg egy [IMAGE] feliratot sem, mert az idézbjelek kozt semmi sincs. -->

<h5>1It is high time I developed a homepage... :-(</h5>

<!-- Ez egy kisbet(s kiirds, azaz inkabb morgolddas... ;-) -->

<h1>Ali's Homepage</hl>

<!-- Ez viszont nagybet(s, mivel a lap fécime. -->

<I--#fexec cmd="echo 'This page has been accessed <b>'"cat .ct.index '</b>
times since 11/07/96.'"-->

<!-- Ttt iratjuk ki a szamlalo értékét, a hozza tartozo széveggel egyiitt. -->

<p>

<!-- Ez az elhatarolas azért kell, hogy ne csusszon ra -->
<!-- a kovetkezd blokkra a kiiras. -->

<tr>

<!-- Vége a cellanak és ennek a cellasornak is, 4j kezdddik. -->

<td valign=top width=110>

<!-- Ez a cella ismét 110 pixel széles és -->
<!-- ami benne lesz, az a fels6 vonalhoz igazodik. -->

<a href="cv.txt" ><img src="icon/c/cv.gif" alt="C"></a>

<a href="intro.html" ><img src="icon/c/intro.gif" alt="I"></a>

<a href="story.html" ><img src="icon/c/story.gif" alt="S"></a>

<a href="friend.html" ><img src="icon/c/friend.gif" alt="F"'></a>

<a href="work.html" ><img src="icon/c/work.gif" alt="W"></a>
<a href="yellow.html" ><img src="icon/c/yellow.gif" alt="L"></a>
<a href="miskolc.html"><img src="icon/c/miskolc.gif" alt="M"></a>
<a href="hungary.html"><img src="icon/c/hungary.gif" alt="H"></a>
<a href="gb/"> <img src="icon/c/visitor.gif" alt="V"></a>

<!-- Ezek apro6 kattinthato ikonok. A sor elsé fele a link, -->
<!-- utana maga az ikon jon képként és egybetlis karakteres megfelel6vel -->



31

<!-- majd lezarjuk a linket. A linkek helyi allomanyokra mutatnak -->
<!-- illetve az egyik egy konyvtarra, ami mogott egy index.html -->
<!-- talalhato, igy azt nem kellett kiirni (kedvez6 esetben). -->

<td valign=top>

<!-- Ttt az Gjabb cella, az el6bbi mellett, ez is a fels6 sorhoz igazit. -->

<h2>

<a href="cv.txt">Curriculum Vitae / 6néletrajz< [a><br>

<a href="intro.html">Introduction / Bemutatkozas</a><br>
<a href="story.html">Stories / Torténetek</a><br>

<a href="work.html">Works / Munkak</a><br>

<a href="ref.txt">References / Referenciak</a><br>

<a href="friend.html">Friends / Barataim</a><br>

<a href="yellow.html">Links / Cimjegyzék</a><br>

<a href="gb/">Guestbook / Vendégkonyv</a><br>

</h2>

<!-- Kisebb, 2-es méretu betlikkel irja ki a szbveget. -->

<!-- Minden sor egy link, hasonldan az €l6z6 ikonos megoldashoz, -->
<!-- csak itt a szovegre lehet kattintani. -->

<!-- A sorokat, hogy Gssze ne keveredjenek, br valasztja el -->

<strong>

<address>

Perlaki Attila<br>

3527 <a href="miskolc.html">MISKOLC</a> Selyemrét 26<br>

<a href="hungary.html">HUNGARY</a>, <a href="europe.htm|">EUROPE</a><br>
Internet:

<a href="mailto:irtpa@gold.uni-miskolc.hu" >irtpa@gold.uni-miskolc.hu</a>,
h7476per@ella.hu<br>

FidoNet: 2:370/23<br>

</address>

</strong>

<!-- A cimet address jelz6k kozott illik megadni, a strong pedig -->
<!-- még jobban kiemeli ezt. A cimben néhany széhoz link -->
<!-- kapcsolodik, illetve a "kotelezd" mailto link is -->

<!-- szerepel az internet cimnél. A sorokat itt is br tordeli. -->

<p>

</table>

<!-- Ezt a tablazatot befejeztiik. -->

<a href="http://www.lib.uni-miskolc.hu/imho"><img src="imho.gif"
alt="In Memoriam HT1080Z bOard"></a><br>
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<!-- Ttt egy nagyobb kép szerepel tavoli linkkel és karakteres leirdval. -->

<table>

<td width=110>

<td>

<h6>

<I--#exec cmd="echo 'LAST MODIFIED AT ' $LAST_MODIFIED"-->
</h6>

</table>

<!-- Itt egy Ujabb tablazat szerepel, ami a fentihez hasonlé -->

<!-- paraméterekkel rendelkezik. Nem véletlen, hiszen -->

<!-- megjelenésében illeszkednie kell ahhoz. -->

<!-- A benne rejld scripthivas az utolsé moédositas datumat irja ki. -->

</body>

<!-- Itt a vége, fuss el véle! ;-) -->
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