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Készítette: 


Dvorák Péter (II.PTM) és Hőrcsik Loránd (II.PTM)     //    1998. november


1. Bevezetés








A World Wide Web az emberiség történetében az első olyan médium, amely lehetővé teszi a saját gondolataink átadását minimális költségekkel, elvileg több millió ember számára. Abban különbözik az elterjedt elektronikus médiáktól, hogy alapvetően interaktív, azaz nem csak megengedi a nézőnek a szabad választást az egyes dokumentumok között, hanem lehetővé teszi a nézőből alkotóvá válást is. Ez az Internet hatalmas növekedését eredményezte. Ekkora mennyiségű információ teljességgel áttekinthetetlen, emiatt az oldalak készítői igyekeztek valamivel kitűnni a többi közül. Volt, aki ezt a tartalom mélyítésével, volt, aki a külalak szépítésével próbálta elérni. Ma viszont már csak az számíthat oldalának népszerűségére, aki ezt az előző két dolgot sikeresen kombinálja (logikus tartalom, áttekinthető, tetszetős megjelenés). Ezt teszi lehetővé a HTML nyelv és a JavaScript.








2. Alapok








2.1. HTML oldalak készítése





Egy HTML dokumentum minden olyan szövegszerkesztővel elkészíthető, ami képes sima szövegfájlba menteni (pl. NotePad, VI, EMACS, Pascal szerk.). Ugyanakkor kezdésnek ajánlható az ún. WYSIWYG (What You See Is What You Get) típusú színes honlapkészítői környezetek, amelyekkel a felhasználó minden előismeret nélkül elkészítheti saját bemutatkozó oldalát. Előnyük a nagyon könnyű használat, hátrányuk a sablonosság és az alacsonyabb interaktivitás a kézzel írott lapokhoz képest. E két szerkesztő típus mellett léteznek más HTML szerkesztő programok, amelyek elsőre közönséges karakteres szerkesztőknek tűnnek, ám nagyon hasznos utasításokkal támogatják a HTML dokumentum megírását (pl. HTML elem beillesztése, struktúra szerinti kiemelés, szintaktika ellenőrzés). Ezen programok hatékonyak és gyorsak.








2.2. HTML utasítások szerkezete





A HTML kódnak két fő része van:





szöveg


nincs megkülönböztető jelzése, ezt szeretnénk kiíratni a browserrel;


utasítás 


valamilyen formázás, ‘< >’-k közé kell tenni (így: <UTASÍTÁS>). Ezt nevezzük elemnek. Kétféle utasításcsoport van, egyik egy pontra, a másik egy szövegrészre vonatkozik. Az utóbbiaknak van egy nyitó és egy lezáró részük. A lezáró rész tartalmaz egy ’/’ jelet az utasítás neve előtt (pl.: <UTASÍTÁS> szöveg </UTASÍTÁS>). Ezeket a részeket nevezzük tag-eknek (címke). Az utasításoknak általában lehet paraméterük is, ezeket az utasítás neve után, a ‘>’ jel előtt kell leírni. Lezáró tag-ben nem szerepelhet paraméter (pl.: <UTASÍTÁS paraméter=”tocskosz”> szöveg </UTASÍTÁS>). Paraméterek megadásánál az idézőjel nem kötelező, de ajánlott. A szövegrészekre vonatkozó utasítások egymásba is ágyazhatóak (ebben a formátumban: <UT1> Ez itt <UT2> egy </UT2> szöveg </UT1>). Fontos a szabályos struktúra megadása, hogy ne legyen átfedő utasítás, mert az eredmény nem definiált megjelenítés lesz.


A HTML nyelv nem különbözteti meg az utasításokban a kis és nagybetűket (case insensitive). Természetesen a HTML dokumentumokba is rakhatunk megjegyzéseket, így:  


<!-- megjegyzés--> 








2.3. Általános dokumentumszerkezet





A HTML dokumentumok három fő részre tagolódnak. Az első rész a HTML verziószámát tartalmazza, a második egy fejrész az oldal egészére vonatkozó jellemzőkkel, a harmadik pedig magát a megjelenítendő oldalt írja le. 


HTML vezérlő információ: Megadja a használt HTML nyelv verziószámát a browser szamára. Amennyiben a böngésző nem ismeri az adott oldal típusát, akkor nem jeleníti meg.


 HTML 3.2 esetében: 


<!DOCTYPE HTML PUBLIC „-//W3C//DTD HTML 3.2//EN”>





Elemek:





<HTML>


Kezdő tag elhagyható, záró tag elhagyható


Egyedi paraméterek: nincs


Ez az elem tartalmazza a HTML dokumentum összes elemet. Használata nem kötelező, de ajánlott.





<TITLE>


Kezdő tag kötelező, záró tag kötelező


Egyedi paraméterek: nincs 


Ezzel az elemmel adjuk meg a dokumentum címét, ez írjak ki a böngészők az ablak fejlécébe. Belső elemet nem tartalmazhat. 


Példa: <TITLE> Nézd már, fejléc! </TITLE>





<BASE>


Kezdő tag kötelező, záró tag tilos


Egyedi paraméterek: HREF=URL (elhagyható)


Az oldalon szereplő relatív hivatkozások alapja általában az aktuális dokumentum könyvtára. Ezt bírálhatjuk felül ezzel az elemmel, a paraméterben megadott hivatkozással. Tulajdonkeppen az aktuális oldal pontos helyet rögzítjük. Így biztosíthatjuk, hogy pl. lokális meghajtóra kimentett oldalakon belül is működő linkek legyenek.


Példa: <BASE HREF=”http://www.babylonblue.com/girls/index.html” >


Ezután a szöveg törzseben található linkek a fenti címen található oldalra fognak hivatkozni meg akkor is, ha az eredeti hivatkozást tartalmazó dokumentum már nem is a fenti címen található.





<BODY>


Kezdő tag elhagyható, záró tag elhagyható


Egyedi paraméterek: elhagyhatók;


BACKGROUND=kép-URL (háttérkép - mozaikszerű elrendezésben)


BGCOLOR=szín (háttérszín)


TEXT=szín  (szövegszín)


LINK=szín  (a meg nem látott hivatkozások színe)


VLINK=szín (a már látott hivatkozások színe)


A lap egészének globális megjelenését szabályozza, főleg a szín információkra vonatkoztatva. Színt kétféle módon lehet megadni. A precízebb: 24 bit (3 byte) segítségével 16 millió szín közül választhatunk. Ezt egy ‘#’-kal vezetjük be, mely után a vörös (RED), zöld (GREEN) és kék (BLUE) színek hexadecimális értékei következnek elválasztójel nélkül egymás mögé írva. Általános szabály, minél nagyobb a komponens érték, annál világosabb az adott szín. Pl.: #00FF00 (zöld); #FFFFFF (fehér);  #000000 (fekete); stb. A másik megadási mód kényelmesebb, a tizenhat gyakran használt színre angol nevükkel hivatkozunk.


Példa: 


<BODY BACKGROUND=”/girls/pix/cuncimokus.gif” BGCOLOR=”pink” TEXT=”blue” LINK=”#8080FF” VLINK=”red”>





Fejlécek (<H1>-<H6>)


Kezdő tag kötelező, záró tag kötelező


Egyedi paraméterek: ALIGN=igazítástípus, elhagyható


HTML dokumentumok logikai felosztásában segítenek (H=Heading, címsor). Ezzel adhatunk címét egy bekezdésnek. A HTML lapokon hat szint mélységig lehet egymásba ágyazni ezeket - mivel a lapok kialakítása hierarchikus -, neveik H1-H6. H1 a legfelső szint, H6 a legalsó. A paraméter adja meg a címsor igazítását (LEFT, RIGHT, CENTER). A default a LEFT. Következetes használatukkal jól tagolható szöveget készíthetünk.





<P>


Kezdő tag kötelező, záró tag elhagyható


Egyedi paraméterek: ALIGN=igazítástípus, elhagyható


Segítségével bekezdésekre tagolhatjuk a szövegeket (P=Paragraph, bekezdés). A strukturáltság és a rendezettség kedvéért ajánlatos minden szöveget és kiírandó információt bekezdésekbe tördelni. A paraméterek használata ugyanaz, mint a fejléceknél.





<BR>


Kezdő tag kötelező, záró tag tilos


Egyedi paraméterek: CLEAR=sortöréstípus, elhagyható


Sortörés alkalmazása az oldal adott pontján. Hatására az ezután következő szövegek a következő sorban kezdődnek. Az opcionális CLEAR paraméter akkor használandó, ha az aktuális szöveg egy kép vagy JAVA applet mellé íródik és a következő sort már nem a kép mellett, hanem az utána jövő sorban, az eredeti margónál szeretnénk kezdeni. Három értéket kaphat: LEFT (a bal oldali margónál levő kép aljara ugrik), RIGHT (mint előbb, csak jobbra), ALL (mindkét margónál levő képek eseten a legalsó kép aljához ugrik). 








Fizikai karakterformázások








Ezek az elemek közvetlenül a szöveg megjelenését befolyásolják, használatukkal lehetőségünk nyílik a lap konkrét kinézetét módosítani. Hatásuk minden grafikus megjelenítőn ugyanúgy jelenik meg. Minden elemnek lezáró tag-gel együtt kell szerepelnie. Tetszőleges mélységig ágyazhatóak, a lényeg, hogy ne legyen átfedéses formázás.





<I> (Italic, dőlt)


<B> (Bold, félkövér)


<U> (Underlined, aláhúzott)


<S> vagy <STRIKE> (Strike-through, áthúzott)


<BIG> (nagy betűk)


<SMALL> (kis betűk)


<SUB> (Subscript, alsó index)


<SUP> (Superscript, felső index)





<A>


Kezdő tag kötelező, záró tag kötelező


Egyedi paraméterek, elhagyhatóak: NAME=azonosítónév


HREF=URL


REL=kapcsolattípus


REV=kapcsolattípus


TITLE=cím


A HTML elemek egyik legfontosabbika ez. Ezzel lehet két dokumentum vagy szövegrész között hivatkozási pontokat elhelyezni. Nem lehetnek egymásba agyazva, viszont bármilyen karakaterszintű elemet magukba foglalhatnak. 


NAME= ez a paraméter ad nevet az aktuális kapcsolatnak, így az célpontjául szolgálhat más linkeknek. (Éppen ezért egyedinek kell lennie az adott dokumentumon belül). 


HREF= a kapcsolattal hivatkozott objektum címét adja meg egy hivatkozással. 


REL=egy kapcsolattípust ad meg az aktuális és a hivatkozott dokumentum között (Ezek a kapcsolattípusok segíthetik pl. a keresőprogramokat oldalaink feltérképezésében).


REV=előzőhöz hasonló, csak fordított kapcsolatirányt jelent, tehát azt adjuk meg, hogy a hivatkozott dokumentumnak milyen típusú kapcsolata az aktuális dokumentummal.


TITLE=a hivatkozott dokumentum címének megadásával segíthetünk a felhasználónak választani a felkínált kapcsolatok közül.  





<IMG>


Kezdő tag kötelező, záró tag tilos


Egyedi paraméterek: SRC=URL, kötelező


ALT=leírás, kötelező


WIDTH=szélesség, elhagyható


HEIGHT=magasság, elhagyható


ALLIGN=igazítás típus, elhagyható


Ezzel az elemmel képeket, ábrákat helyezhetünk el. Az egyes paraméterek jelentése:


SRC (source)= a kép hivatkozási címét kell megadni. A kép típusa lehet GIF, JPEG, PNG. Az első két típus a leggyakoribb és legtámogatottabb.


ALT= itt valamilyen leíró, jellemző szöveget adhatunk meg a képről. Használata célszerű, mert az itt megadott szöveg kerül a kép helyére, ha a kép nem töltődik le.


WIDTH, HEIGHT= a kép szélessége és magassága képpontokban, vagy a rendelkezésre álló hely bizonyos százalékában megadva. Ajánlatos ezt a paramétert a kép eredeti méreteivel használni, ugyanis ilyenkor a grafikus böngésző le tudja foglalni a helyet a lapon a képnek, mielőtt az teljesen letöltődne, így az oldal már jóval a képek letöltése előtt is közel végleges formáját fogja mutatni.


ALIGN=a kép és szöveg viszonyát határozza meg. Lehetséges értékei: TOP (a kép tetejét a mellette levő szöveg tetejével illeszti egy vonalba), MIDDLE (a kép közepéhez illeszti a szöveg alapvonalat), BOTTOM (a kép alját a szöveg alapvonalához illeszti, alapbeallítás), LEFT (a képet a baloldali margóhoz igazítja, a szöveget meg mellé írja), RIGHT (mint az előző, csak jobbra).


Példa: 


<IMG SRC=”pamela.gif” ALT=”Miss November” ALIGN=”bottom” WIDTH=”800” HEIGHT=”600”>














3. A HTML és a JavaScript








A JavaScript, mint a neve is jelzi, tulajdonkeppen a JAVA nyelv script változata. Erőssége az, hogy míg szinte a JAVA nyelv összes lehetőségével rendelkezik, script volta miatt be lehet ágyazni a HTML oldalakba, forrásszinten. Így egy interaktív weblap készítésekor nem válik külön az oldalnak és az interaktivitást megvalósító interpretációnak a megírása. Emiatt is van az, hogy több hasonló nyelv is született már (pl.: JScript, VBScript, mind az M$-tól), de ez idáig a JavaScript a legelterjedtebb (tegyük hozzá, nem véletlenül). A JavaScript nyelvet semmi esetre se keverjük össze a JAVA nyelvvel, amit a SUN Microsystems alkotott meg. A névbeli hasonlóság nem a véletlen műve, mert a JavaScriptet a JAVA alapján, annak esetenkénti kiváltására fejlesztettek ki, de mégis megtévesztő az elnevezés a sok különbség miatt (egyes szélsőséges vélemények szerint csupán az első négy betű egyforma a két nyelvben). A Java nyelv megjelenése megnyitotta az utat az interaktív web oldalak felé, de ez persze az egyszerű szöveges HTML oldalakhoz képest túl nagy ugrás. Fogalmazhatunk úgy is, hogy ez egy közbülső állomás a HTML és a JAVA között. Ez annyit tesz, hogy ha csak egy kicsit szeretnénk élőbbé, interaktívabbá tenni oldalainkat, nem kell mindjárt a JAVA-hoz nyúlni, mert az sok esetben körülményes, míg a JavaScript nyelv egy sor olyan egyszerűen elérhető szolgáltatást nyújt, amit a hétköznapi felhasználó is könnyen beilleszthet dokumentumaiba. Annál is inkább, mert a JavaScript a HTML-hez hasonlóan egyszerű szöveges információ, valamint interpretált, és nem végrehajtott nyelv, mint pl. Pascal, C. Ami meg fontos, a JavaScript teljesen biztonságosnak nevezhető, azaz nem kell aggódnunk amiatt, hogy a böngészőben engedélyezett JavaScript mellett veszélyben lennének az adataink. (Megjegyezzük, a JavaScriptet a Netscape 2.0-val vezettek be, ezért meg mindig erősen Netscape-specifikus, de ma már természetesen más böngészők is támogatják (nem tartozik ide az Internet Explorer)). 








3.1 JavaScript beágyazása





A JavaScriptet három helyen is lehet használni egy HTML oldalon belül:





‘<SCRIPT>’ és ‘</SCRIPT>’ kulcsszavak között, utasítások végrehajtására és funkciók definiálására;





HTML elemeknél eseménykezelők megírására;





HTML elemek paramétereinek megadásakor. Ahol egy paraméterértéket kell megadni, ott állhat JavaScript kifejezés is a következő formában: ‘paraméternév=&{JavaScript kifejezés};’ Például a ‘HR WIDTH=”&{százalék()};” ALIGN=”left”>’ HTML oldal szélességének annyi százalékával húz vonalat a bal oldalra, amennyit a százalék() (már definiált) JavaScript függvény visszaadott. Fontos, hogy a JavaScript a HTML-lel szemben különbséget tesz kis és nagybetűk között (case sensitive).








<EOF>
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